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Brazil ranking in the Global Innovation Index 2023

> Brazil ranks 49th among
the 132 economies
featured in the Gll 2023.

> Brazil ranks st
among the 19

> Brazil ranks 6th

among the 33 upper- S v 3
S economies in Latin

% Fom America and the
economies.

Caribbean.

Gll Position Innovation Inputs Innovation Outputs
2020 62nd 59th 64th
2021 57th 56th 59th
2022 54th 58th 53rd
2023 49th 59th 49th

https://www.wipo.int/edocs/pubdocs/en/wipo-pub-2000-2023/br.pdf



https://www.wipo.int/edocs/pubdocs/en/wipo-pub-2000-2023/br.pdf
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2021 HDI value 0,962 2021 HDI value 0,921
HDI change from 2020 HDI change from 2020

Life expectancy at birth 84,0 years i Life expectancy at birth 77,2 years
Expected years of schooling 16,5 years : Expected years of schooling 16,3 years
Mean years of schooling 13,9 years Mean years of schooling 13,7 years

Gross National Income per capita

66.933 (constant 2017 PPP$)

Gross National Income per capita

64.765 (constant 2017 PPP$)

2002

2004

2006

Brazil
2021 HDI value 0,754

HDI change from 2020 0,004

Life expectancy at birth =) 72,8 years

D754

Expected years of schooling ‘ 15,6 years |.
Mean years of schooling ‘ 8,1years
Gross National Income per capit‘ 14.370 (constant 2017 PPP$)
South Sudan

2021 HDI value 0,385

HDI change from 2020 -0,001

Life expectancy at birth ) 55,0 years
Expected years of schooling ‘ 5,5 years
Mean years of schooling ‘ 5,7 years
Gross National Income per capita ‘ 768 (constant 2017 PPP$)

2008 2010 2012 2014 2016 2018 2020

O Mundo e o
Brasil precisam de
mais Educacéio e
mais Engenharia!

Educacao STEAM
Educacao em
Engenharia

Mais e
melhores

agora! +
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Along-term timeline of technology

A

1906: Santos Dumont fly the
1st plane, without catapult - O
primeiro voo da aeronave, sem
catapulta ou rampa, ocorré r
uma distancia de 60 metros
durante sete segundos no
Campo de Bagatelle, em Paris,
em 23 de outubro de 1906.

Max Roser (2023) - "Technology
over the long run: zoom out to see
how dramatically the world can
change within a lifetime".
Published online at
OurWorldinData.org.

Retrieved from:
'https://ourworldindata.org/technolog
y-long-run’
[Online Resource]

From the distant past, to our lifetime, and into the distant future.

™~
Televisi
5
1903: The rothers fly the first plane —_

Telegraph

Photography

Steam locomotive
1800

The first vaccine,
the smallpox vaccine

The Internet: the first web browser and
fist website were released in 1991 2000
1980: First eradication of a huma
Disco ~ From 1800 to now:
The m:{:‘;‘"”mu‘ 2 To show the many inventions in this period
Nuclear b:,,,,, of rapid technological change | stretched
Antibiotics (Penicillin) out the timeline.
jon
ynthetic fertilizer
Automobile
Electric light Y
phone 3~ 1900
Microscope
¢ 1500, Printingpress
4 & Isses H i
Scientific Revolution 1000 The last twelve millennia:
Gunpowder Each line represents 1000 years

“ X Steam engine >

Into the future

Humanity expanding into space
and settling on other planets ?

Al systems become more powerful and widely used

Smartphones
First multinational space station (ISS)

The first windmills

The year 0
Paper. 5 P
eginning of the Iron Age S
2,000 years BCE 1000years BCE
4,000 years BCE - Around 3,300 BCE the Stone Age - which lasted 3.3 million years - ends and the Bronze Age begins.
6,000 years BCE Around the same time the wheel v vented.
~Earliest evidence of writing

8,000 years BCE

9,000 years BCE

The Agricultural
Revolution happened
around 10,000 BCE

300,000 years ago:
the origin of our
species, Homo sapien

60,000 years ago:
bow and arrow

From OurWorldinData.org

The spiral shows the distant past:
Each turn represents 200,000 years

200,000 years ago: beds

1 million years ago: First use of controlled fire and cooking

~—— 3.4 million years ago: First tool use, by ancestors of our species

43,000 years ago: the oldest

musicol lostromery, afhute Licensed under CC-BY by the author Max Roser

Participar
"Escrever"
Comunicar

Percepcao publica no
Brasil e no Mundo

Valorizar e fomentar
Difusao e Divulgacao
da C,T,l



Histérico das médias de
proficiéncia do Brasil no PIS
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Quais foram as meédias de
proficiéncia do Brasil?
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Matematica

472

O 379

Posicdo do Brasil no
ranking:
entre 622 e 692

Leitura

476

) 410

Posicdo do Brasil no
ranking:
entre 442 e 572

Ciéncias

435

Q 303

Posi¢ao do Brasil no
ranking:
entre 532 e 642

Fonte: OCDE, Bar

OCDE
® Brasil
Outros paises/ economias

Observa-se que o Brasil alcangou um
desempenho médio significativamente
inferior ao desempenho médio dos paises
da OCDE nos trés dominios avaliados.

GOVERNO FIDERAL

s RIS TERIO DA
Eoucacho
WAiAD & HCONETRUERD



D 'A\.
PISA

Como foi a distribuicao dos estudantes na escala de proficiéncia
nos paises/economias selecionados em Matematica?
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Fonte: Inep,

73% dos estudantes brasileiros
nao alcangaram o nivel bésico
(nivel 2) em Matemitica,
considerado pela OCDE o
minimo necessario para que
0s jovens possam exercer
plenamente sua cidadania.

Entre os paises membros da
OCDE, esse valor (Nivel 1 ou
abaixo) foi de 31%.

Os estudantes brasileiros ndo
atingiram o nivel maximo de
proficiéncia em Matematica.
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R —
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PISA

Como foi a distribuicao dos estudantes na escala de
proficiéncia nos paises/economias selecionados em Leitura?
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Fonte: Inep,

50% dos estudantes brasileiros
n3o tém o nivel basico em
leitura, considerado pela OCDE
como o0 minimo para exercer
sua plena cidadania.

Entre os paises membros da
OCDE, esse valor foi de 27%.

Esses jovens encontram-se no
nivel mais baixo da avaliagdo.

O Brasil ndo atingiu o nivel
maximo de proficiéncia em
leitura.

GOVERNO FIBERAL

MNISTERIO DA
roucacho

WA € A T uCD
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Como foi a distribuicao dos estudantes na escala de
proficiéncia nos paises/economias selecionados em Ciéncias?
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Em 2022, 55% dos
estudantes brasileiros
ndo tém o nivel basico
em Ciéncias.

1% dos estudantes
atingiu o nivel 5 de
proficiéncia em Ciéncias.
N&do temos estudantes
no nivel maximo de
proficiéncia.

Entre os paises membros
da OCDE, 24% dos estdo
com desempenho abaixo
do nivel 2.
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CAMINHOS



Retomar principios do Manifesto dos Pioneiros 1932
- Exceléncia e Equidade na Educacao

- UNIVERSIDADES — Formacao de docentes para todos os niveis de Educacao
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Manisfesto dos Pioneiros da Educacao Nova - 1932

http://inep80anos.inep.gov.br/inep80anos/passado/manisfesto-dos-pioneiros-da-educacao-nova-1932/143



Ministérios e Secretarias

- Excelentes documentos, diretrizes, programas, agoes

DADOS ABERTOS da Educacao

Excelentes projetos pilotos - parcerias com IES e/ou 30 setor

.... mas como escalar e aprimorar continuamente?



SO SIS M ILEN 2004 - Subsidios para a Reforma da Educagao Superior = UFABC (2005)
AAE CIENCIAS

MCMXVI

//,/m? ACADEMIA Estudos Estratégicos:

2018 - Desafios da Educacao Técnico-Cientifica no Ensino Médio
2018 - Repensar a Educacgao Superior no Brasil - Analises, subsidios e propostas

Reformar o ensino superior -

REPENSAR A EDUCAGAO SUPERIOR NO BRASIL

Ensinar a aprender

andlise, subsidios e propostas

A formacdo mais
especializada pode tornar-se

A tendéncia mundial é de cursos rapidamente obsoleta.

sequienciais com ciclos de curta O profissional com formacao mais
duracdo, com curriculos flexiveis, cientifica e interdisciplinar se
fundamentados em base cientifica | | adapta facilmente a mercados de
ampla. trabalho altamente instaveis.

https://www.abc.org.br/publicacoes/estudos-estrategicos/ 14



= c N ’ = | MOBILIZAGAO EMPRESARIAL
PELA INOVACAO

2021

Educacdo STEAM: insumos
para a construcdo de uma
agenda para o Brasil

EDUCACAO
STEAM

INSUMOS PARA A
CONSTRUGAO DE UMA
AGENDA PARA O BRASIL

"O modelo aponta para uma educagéo contextualizada e integrada entre areas do saber, com
promog¢é&o da interdisciplinaridade, do trabalho em grupo, da reflexao critica e da capacidade de
mudanga e adaptacdo a novos conhecimentos, modos de produgéo e culturas, nos quais
conteudos especificos se tornam obsoletos rapidamente.

Em larga medida, essa percepgéo é reforcada em Future of Jobs Report 5, também do Forum
Econbémico Mundial, segundo o qual 65% das criangas que entraram na escola em 2018
atuariam, quando adultos, em empregos hoje inexistentes. " (p.18)

Como viséo geral, adota-se a definicdo extraida do projeto EuroSTEAM da Unido Europeia12,
que se baseia em uma “abordagem integrada entre as disciplinas de Ciéncia, Tecnologia,
Engenharia, Artes, Matematica, Humanidades e consciéncia ambiental, tendo a interagdo entre
as disciplinas como ponto central”." (p.26)

FIGURA 1 - Habilidades requeridas de estudantes no século XXI

/ HABILIDADES DO SECULO XXI \

Letramentos Competéncias Habilidades

fundamentals @ @@ socioemocionais
Habilidades essenciais q
Habilidades demandadas R ey Habitidades ligadas ao
o tarsfas do dia a dia N3 adarcage: relacionamento com as pessoas,
de desalios complexos em um munde do trabalho

em constante transformagdo

11. Curiosidade
12. Inidativa
13. Persisténcia

Alfabetizagdo 7. Pensamento critico/
Céleulo solugdo de problemas
Conhecimento clentifico 8. Criatividade
Tecnologias da informagio 9. Comunicagio

& comunicagao 10. Colaboragao
Finangas

Formagao cultural e civica

14. Adaptabilidade
15. Lideranga
16. Conscléncia soclal e cultwral

<4 FORMAGCAO CONTINUA <«

15

C FORUM. New vision for education: fos sodal and emotional learning through technology, 2016. Disponivel em: http://

ision_For_Education.pdf. Ace

NEE New \ 2020. p. 4. (Tradugao livre)




TABELA 1 - Principais elementos presentes em escolas alinhadas ao movimento STEM

EUA — "O CoSTEM produz dados, pesquisas e outras estratégias

'cNoSuus'?gng:um de dII'eCIonamentO e ajuste de paCOteS de InveStImento- Partlc’pam Alunos resolvam problemas para atingir objetivos de aprendizagem. Podem ser projetos
AGENDA PARA O BRASIL a . : 4 . Aprendizagem mais extensos ou desenvolvidos em uma Gnica aula. Algumas atividades ou projetos sdo
14 agenCIaS federals: Cada uma delas com programas proprlos e baseada em proble-  problemas fabricados, enquanto outros sdo trazidos do mundo real e induzem o estudante
[y . : : : ~ mas (PBL, nasigla a fazer conexdes interdisciplinares, abrangendo ainda o suporte de parceiros externos a
dIStIntOS- OS Valores InveStIdOS: a part,r daS O”entagoes dessa eminglés) escola na instrugdo dos alunos e na facilitagdo por parte dos professores para o engajamen-
H MMh& H to dos estudantes em questées do mundo real.
estrutura, giram em torno de US$ 3 bilh6es por ano, a maior parte : ki . =
. R . . Personalizacio Ideia de aprendizado adequado as caracteristicas individuais, habilidades e interesses de
alocada por melo da Natlona/ SC[ence Foundat[on (NSF) e do Ho Snrendizade cada aluno. Elementos associados a esse componente sdo a diferenciacao da instrucao
B " P! dos alunos com base em suas necessidades, a autonomia e até mesmo horérios flexiveis.
Educatlon Depaﬂment (ED), - (p. 33) Diz respeito a instrucdo focada em processos e contelidos desafiadores e de alta demanda
Aprendizado cognitiva para os alunos. Exemplos de componentes nesta area incluem a facilitagdo por
rigoroso parte dos professores para que os alunos se engajem em assuntos do mundo real, além de
B RAS I L participarem de trabalho de alto nivel de exigéncia cognitiva.
Abarca instrugdo e experiéncias de aprendizagem voltadas a proficiéncias que os estu-
"o Pisa ava”a lo) desempenho de a/unos de 1 5 anos. em 79 paises dantes usardo em suas carreiras futuras, nos préximos niveis de ensino ou ao longo da
4 L, vida. Esses componentes podem estar focados no desenvolvimento de conhecimentos
e territérios par[icipantes’ em Le,’tura, Matema’tica e Ciénciasl E Carreira, tecnologias e habilidades nec essarios a profissionais em carreiras STEM e/ou incluir habilidades Gteis
e habilidadespara  em qualquer local de trabalho futuro, tais como comunicagdo e gestdo do préprio tempo.
uma referéncla Internaclona/ de qua/’dade da Educagé'o BéSIca avida Estdo incluidos aqui o uso de recursos diversos pelos estudantes, participagao dos alunos
. 3 " em atividades de planejamento ou orientagdo de carreira, bem como estagios e mentorias
Segundo lo] U/tImO Ie Vantamento, de 20 1 8’ o] Bras,l aparece entre s;;eggaas;,)ree:—?;:tgw\;i lideradas por alunos como demonstracao da incorporagao de objeti-
- P Ve . " N
oS 20 plores dO mundO nas treS areas avalladas, - (p . 1 6) Diz respeito & cultura escolar e ao apoio as necessidades emocionais dos alunos. Muitas
Pertencimento a escolas descrevem sua prépria cultura como parte essencial do sucesso dos estudantes.

comunidade escolar  Alguns tratam esse ambiente escolar como familiar, outros exaltam o
seu profissionalismo.

Iniciativas de Promocgéo da Cultura STEAM no Brasil: = . =
presenta o esforgo da escola e seu compromisso em estabelecer e manter relagdes com
- Programa Ciéncia na ESCOIa MCT'/M EC/CN Pq/CAPES os membros e instituigdes comunitarias ao redor. Em alguns casos, a escola pode ter uma

orientagdo acentuada para devolver algo & comunidade, em retorno ao suporte a educa-

(20 1 9) Eomilinidsde ¢do. Em outros, pode se concentrar em ter presenca na comunidade externa na forma de
Sikerns feiras, olimpiadas do conhecimento e outros projetos semelhantes, destacando o com-
_ F E B RAC E partilhamento de suas melhores préticas com outras escolas como chave para o préprio
sucesso. Componentes nessa linha incluem: presenca da escola na comunidade ao redor,
_ STEAM Tec h Ca m p B ras | | professores atuando como multiplicadores de boas préticas fora da escola e participacao
dos alunos no aprendizado de servicos comunitérios e de outra natureza.
- Fest|Va| SeS| de RObotlca Esta centrado nas atividades intencionais previstas no modelo da escola para permitir aos
professores adotarem comportamentos alinhados aos componentes descritos anterior-
- ESCOIa dO |nvent0r (201 3-presente) Fundamentos do mente. Seriam as fundagdes do modelo, sequndo os entrevistados, que viabilizam todo o

trabalho em equipe  resto. Inclui a colaboracdo entre as pessoas da equipe, suporte da escola ao crescimento e
desenvolvimento das liderangas, participagdo de professores e funcionarios nas decisdes
escolares e tempo regular dedicado ao planejamento em conjunto.

STEAM no Ensino Superior

Alguns contextos e condicdes foram identificados também como chave para o sucesso. Em

- i I - - geral, sdo fatores externos que podem contribuir ou inibir a implementagdo do projeto pe-
Un|VerS|dade Federal do ABC U FABC (2005 presente) dagdgico. Podem ser relacionados a natureza da organizagao ou mesmo um clima politico
- 1 1 na comunidade. A participacdo familiar foi apontada por algumas escolas como fundamen-
Novas DCNS para 0S CUursos de Engenharla no BraSII Fatites axterigs tal. Outros falam de atitudes-chave da parte dos professores, tais como o reconhecimento

de que todos os alunos podem aprender. Tanto o envolvimento da familia quanto a atitude
dos professores, embora ndo sejam tecnicamente parte do modelo das escolas STEAM,
possuem grande impacto na sua efetivacdo. Nessa categoria encontram-se ainda uma
atitude Flexivel e aberta por parte dos professores para a mudanga, bem como a percepgao
da escola como sendo ligada a comunidade em seu entorno. ‘T

(2019)

Fonte: Basea chools. International Journal of STEM Education,

AFORCE, Melanie et al. The eig
3,n.21,201 g

rivel em: https://doi.org/10.1186/s




Valorizar e fomentar os cursos
de formacao inicial e continuada
de PROFESSORES

Valorizar e fomentar os campos
de conhecimento cientifico
interdisciplinares.

Exemplo:

- Educacao em Engenharia

- Educacao STEAM

Now Available Online and On Campus
Teaching and Learning in Engineering

Graduate Certificate

&/

CURRENT FACULTY PHD STUDENTS ENGINEERS & SCIENTISTS
in Engineering and in Engineering and in Engineering and
Other STEM Fields Other STEM Fields Other STEM Fields
Improve your teaching; Learn to develop and Learn how to teach

become a LEADER in deliver EFFECTIVE courses what you know EFFECTIVELY
engineering education
at your institution Be more COMPETITIVE Open doors to a NEW CAREER
for faculty positions in the classroom
Improve your

students’ performance

Developed and Instructed
by Purdue University
School of Engineering Education Faculty
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4, Figura 1. Combinagdo de elementos no desenvolvimento curricular com graus de complexidade
i
— ENSINO DE
SINO Tipo de problema Conhecimento e Estrutura curricular Métodos de ensino e
ENGENHAR!A E competéncias aprendizagem
CAPACITAGAO S _
PARA O % Proble~ma conhegdo et s Palestras, aprendizagem ativa
Solugédo conhecida Disciplinas Disciplinas/cursos e sala de aula invertida
DESENVO!.VIMENTO ex,, estatisticas
- SUSTENTAVEL ) )
EN! Ry d Complicado Problema conhecido

Solugao desconhecida
ex., casa de carbono zero

A

Multidisciplinar Colaboragao entre Projetos académicos com base em
Engenhq riq para varias disciplinas problemas em todas as disciplinas
L]

o desenvolwmento Complexo Problema conhecido
sustentdvel Solugao conhecida

ex., edificios de energia

zero em cidades

de energja zero Interdisciplinar Reorganizagao do curriculo Anélises de problemas complexos

Novas tecnologias [T, e desenvolvimento e projetos com base em problemas

IA, bio e desafios de de novos modelos de em todas as disciplinas e em

S entbiiade aprendizagem centradosno  conjunto com as partes interessadas

estudante e combinados Megaprojetos
Cadtico Desastres além da Treinamento em agdo imediata, trazendo experiéncias/
complexidade problemas de situagdes caéticas para a educagao

Flerniunse

“CTP| Conmnl Comiiaion & Tensoion

https://www.unesco.org/en/basic-sciences-engineering/report?hub=79845
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https://www.unesco.org/en/basic-sciences-engineering/report?hub=79845

Five Major Shifts in 100 Years
of Engineering Education

Grande Mudanca #4 - Aplicacéo da pesquisa em educagéo, aprendizagem, e ciéncias sécio-comportamentais ao
projeto (design) do curriculo e aos métodos de ensino. [final dos anos 90]

Rachel Lotan
Professor (Teaching) Emerita
Stanford University
Graduate School of Education

EXCELENCIA & EQUIDADE (teoria & pratica)

Foi Diretora do Programa de Formacé&o de Professores de Stanford (STEP) por 15
anos. Seu ensino e pesquisa concentram-se em aspectos de ensino e aprendizagem
em salas de aula académica e linguisticamente diversas e em tépicos de formagéo de
professores.

Atualmente, ela dirige o Programa de Instrugdo Complexa em Stanford, onde trabalha
no desenvolvimento, pesquisa e disseminagao mundial de instru¢cao complexa,
uma abordagem pedagdgica para a criagao de salas de aula equitativas.

Livro: Designing Groupwork: Strategies for the Heterogeneous Classroom,
2014.(tradugao para portugués: Planejando o trabalho em grupo - Estratégias para
salas de aula heterogéneas, 2017)

Osterberg, L., Gilbert, J. & Lotan, R. From High School to Medical School: the
Importance of Community in Education. Med.Sci.Educ. 24, 353-356 (2014).
https://doi.org/10.1007/s40670-014-0060-z
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Five Major Shifts in 100 Years
of Engineering Education

Grande Mudanca #4 - Aplicacéo da pesquisa em educagéo, aprendizagem, e ciéncias sécio-comportamentais ao
projeto (design) do curriculo e aos métodos de ensino. [final dos anos 90]

As contribuicdes de Dweck giram em torno do conceito de mentalidade e de como ela
influencia a abordagem de um individuo em relacéo a aprendizagem, a conquista e ao
crescimento pessoal.

Mentalidade de Crescimento versus Mentalidade Fixa: Dweck introduziu o conceito de
mentalidade, fazendo uma distingdo entre uma "mentalidade fixa" e uma "mentalidade de
crescimento." Uma mentalidade fixa acredita que as habilidades sao estaticas, enquanto uma
mentalidade de crescimento vé as habilidades como maleaveis. O trabalho de Dweck enfatiza
o poder de acreditar no potencial de aprender e crescer. Uma mentalidade de crescimento
encoraja os individuos a abracar desafios, perseverar diante de obstaculos e ver o esforco
como um caminho para a maestria.

Carol Dweck

Professor, Psychology Psicologia da Conquista: Seu trabalho explora a psicologia da conquista, destacando o papel
Stanford University da mentalidade na moldagem da abordagem de um individuo em relagdo a metas e desafios.
School of Humanities and Sciences
Graduate School of Education Impacto na Educacgao: Sua pesquisa teve um implicagdes de amplo alcance na educacéo e

no desenvolvimento pessoal. Ensinar uma mentalidade de crescimento pode melhorar a
MOTIVACAO dos estudantes, a resiliéncia e o desempenho académico.

Mindset: The New Psychology of Success, 2003
(traducéo para portugués: Mindset: A Nova Psicologia do Sucesso, 2017)
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Grande Mudanca #4 - Aplicacéo da pesquisa em educagéo, aprendizagem, e ciéncias sécio-comportamentais ao
projeto (design) do curriculo e aos métodos de ensino. [final dos anos 90]

Foco: Melhoria da Formacgao Inicial de Professores da Educagao Basica,

Catedra B ) i o

Alfredo Bosi de Inovagoes nas Licenciaturas Interdisciplinares

Educacao Basica Acervo: Videos, livros, relatérios, propostas de projetos.

IEA/USP e Itau Social Comunidade comprometida com a melhoria continua da Educagio em todos os niveis.

Coord. Geral (2020-2023)

Titular da Catedra: Naomar de Almeida Filho (2020-2023)

https://catedraeducacaousp.ora/ e MUITOS colaboradores e convidados do Brasil e do Mundo! 21
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Five Major Shifts in 100 Years
of Engineering Education

Grande Mudanca #5 - A crescente prevaléncia das tecnologias da informagéo, da comunicagdo e computacionais na

Educacao e na Engenharia [1958, presente]

Competency = [Knowledge + Skills + Dispositions] in Task

Competency

Figure 4.1. Conceptual Structure of the CC2020 Competency Model
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ACM IEEE Computing Curricula 2020 p.47

Teoria e Pratica - Aprender fazendo!

Computational thinking — Computational Action!

(Hall Abelson, MIT - ACM Communications. 2019)
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Grande Mudanca #5 - A crescente prevaléncia das tecnologias da informagao, da
comunicagao e computacionais na Educacéo e na Engenharia [1958, presente]
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Recomendacoes

PACTO NACIONAL — EDUCACAO em todos os niveis - Prioridade No. 1

- Sistema Nacional de Educacao (SNE)
- EXCELENCIA E EQUIDADE (micro e macro)
- FOCO EM "OUTCOMES" - no que os aprendizes sao capazes de realizar
-  TRANSFORMAGCAO DIGITAL
- baseada em padrbes abertos e interoperabilidade para permitir a rapida incorporagao de inovagoes)
- GESTAO (para permitir "inteligéncia" nos processos de acompanhamento e tomada de decisdo)
- PRATICAS
- MAIOR AUTONOMIA para as ESCOLAS
- FORMACAO INICIAL CONTINUADA
- PARCERIAS nos TERRITORIOS (Universidades, IES, Secretarias de Educacéo, Cultura, Esportes....)

- Politicas Intersetoriais & Interinstitucionais de Curto, Médio e Longo Prazos
- articular e viabilizar trajetérias de exceléncia em C,T,I, comec¢ando pela Educacéao Infantil



